
... als Teilnehmer*in bei Hack To The Future, wenn …

➜  du zwischen 12 und 18 Jahre alt bist und innerhalb von 3 Tagen im Team ein 
eigenes Projekt umsetzen willst

➜   du kreative Ideen für die Zukunft hast

➜   du dich für Design, Programmieren und neue Technologien interessierst

... als Mentor*in bei Hack To The Future, wenn ...

➜  du von Technik, Design, Apps, UX, Coding oder Animation begeistert bist

➜  du Lust hast, Jugendliche 3 Tage bei der Umsetzung ihrer Ideen zu unterstützen

➜   du fit im Programmieren, Designen oder Managen von Projekten bist

➜ Besonders freuen wir uns auch, wenn sich Mädchen als 
Teilnehmerinnen anmelden und Frauen als Mentorinnen engagieren!

     MACH MIT ... 
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KONTAKT
MFG Baden-Württemberg

Breitscheidstraße 4  ·  70174 Stuttgart

Clara Baker

0711.907 15-348

baker@mfg.de

Ulrike Karg

0711.907 15-311

karg@mfg.de

In Kooperation mit:

Hack To The Future ist ein Programm der Initiative Kindermedienland Baden-Württemberg

Finanziert und durchgeführt von:



Gestalte deine eigenen interaktiven Geschichten, Apps, Games, Roboter!

Hubwerk01 - Digital Hub Region Bruchsal e.V. 
Werner-von-Siemens-Straße 2-6, Gebäude 5137  ·  76646 Bruchsal

Jugendherberge Karlsruhe  ·  Moltkestrasse 24  ·  76133 Karlsruhe
(Bustransfer und Zimmerbuchung erfolgt durch den Veranstalter)

Für Verpflegung und Unterkunft erheben wir einen Unkostenbeitrag 
in Höhe von 23,80 Euro (inkl. MwSt).

Start: Freitag, 28. Juni, 17:00 Uhr
Ende: Sonntag, 30. Juni, ca. 15:30 Uhr

Bei der Abschlusspräsentation am Ende des Hackathons zeigt ihr am Sonntag um 
14:00 Uhr, was ihr mit eurem Team gemeinsam entwickelt habt. Ladet dazu gern 
eure Eltern und Freunde ein!

Mach mit bei unserem Hackathon für Jugendliche in Bruchsal!

Zusammen mit anderen Jugendlichen kannst du deine eigenen Ideen für die Zu-
kunft umsetzen. Bring deine individuellen Fähigkeiten im Team ein und beschäftige 
dich dabei mit Themen, die dich interessieren: z.B. Umwelt, Schule, Freizeit, 
Freundschaft, Medien. Beim Umsetzen der Projekte begleiten und unterstützen 
dich erfahrene Mentor*innen aus den Bereichen Softwareentwicklung, Design, 
Informatik, Gamedesign, Elektrotechnik oder Animation.

Ein intelligentes Gewächshaus? Eine Lehrer-Feedback-App? 
Ein Roboter, der Witze erzählt? Eine interaktive Geschichte? 
Euren Zukunftsideen sind keine Grenzen gesetzt!
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